
उȅर संकेत अɷास Ůʲ पũ िȪतीय सũ  (2021-22) 
कƗा- बारहवी ं

िवषय- िहंदी (ऐİǅक), िवषय कोड-002 

िनधाŊįरत समय 2 घंटे                पूणाōक 40 

सामाɊ िनदőश :--- 
 अंक योजना का उȞेʴ मूʞांकन को अिधकािधक वˑुिनʿ बनाना है।
 वणŊनाȏक Ůʲो ं के अंक योजना मŐ िदए गए उȅर-िबंदु अंितम नही ं हœ। यह सुझावाȏक एवं

सांकेितक हœ।
 यिद परीƗाथŎ इन संकेत िबंदुओ ंसे िभɄ, िकंतु उपयुƅ उȅर दे तो उसे अंक िदए जाएँ।
 मूʞांकन कायŊ िनजी ʩाƥा के अनुसार नही,ं बİʋ योजना मŐ िनिदŊʼ िनदőशानुसार अनुसार ही

िकया जाए।

खंड (क) 
(कायाŊलयी िहंदी और रचनाȏक लेखन) 

Ůʲ (1) िनɻिलİखत िदए गए 3 शीषŊको ंमŐ से िकसी एक िवषय पर लगभग 150 शɨो ंमŐ रचनाȏक लेखन 
िलİखए।                                                                                                                 (1x5=5अंक)  
भूिमका- 1अंक  
िवषय वˑु- 3 अंक  
भाषा- 1अंक  

Ůʲ (2) दो मŐ से िकसी एक िवषय पर लगभग 120 शɨो ंमŐ पũ  (1x5=5अंक) 
आरंभ और अंत की औपचाįरकताएँ- 1अंक 
िवषय वˑु- 3 अंक 
भाषा- 1 अंक 

Ůʲ 3 (क)  कहानी के िनɻिलİखत महȕपूणŊ तȕ होते हœ। 
1. कथानक / कथावˑु -कहानी मŐ Ůारंभ से अंत तक घटने वाली घटनाओ ंके माȯम से जो कुछ कहा जाता
है उसे कथानक कहते है। यह कहानी का मूल आधार होता है।
2. पाũ पįरचय/चįरũ िचũण- कहानी के चįरũो ंȪारा ही लेखक अपना उȞेʴ ˙ʼ कर समाज को अपना
संदेश देता है।
3. संवाद- कहानी के संवाद संिƗɑ पातũानुकूल और रोचक होने चािहए ।

�श�ा �नदेशालय, राष्ट्र�य राजधानी �ेत्र �दल्ल� 



4. भाषा शैली- कहानीकार अपनी ŝिच और पįरवेश के अनुसार भाषा शैली का चुनाव कर कहानी को 
बोधगʄ बनाता है । 
5. वातावरण- देश,काल अथवा पįरवेश के अनुसार ही कहानी मŐ वातावरण नजर आना चािहए। 
6. उȞेʴ- Ůȑेक कहानी का कोई न कोई उȞेʴ होता है जैसे िकसी सामािजक बुराई के Ůित जागŝकता 
फैलाना,िकसी चįरũ िवशेष का मिहमामंडन, कोई िशƗा देना तथा मनोरंजन आिद। 

अथवा 
कहानी और नाटक मŐ अंतर 
कहानी की तरह नाटक भी सािहȑ की एक Ůमुख िवधा है। नाटक ̊ʴ िवधा है , िजसे दशŊको ंके सामने मंच 
पर Ůˑुत करना होता है, जबिक कहानी को पाठक Ȫारा पढ़ा जाता है। नाटक का संबंध अिभनय से है तथा 
नाटककार को अिभनेयता तथा मंच सǍा का ȯान रखना पड़ता है, जबिक कहानी मŐ ऐसी बाȯता 
आवʴक नही ं है। कहानी को कई बार मŐ थोड़ा-थोड़ा करके पढ़ा जा सकता है,जबिक नाटक को दशŊक 
एक ही बार मŐ मंच पर पूरा देखते हœ। नाटक एक दशŊनीय िवधा है, जबिक कहानी एक पठनीय िवधा है । 
अतः  नाटक मŐ समय का बंधन महȕ रखता है ।                                                           (1x3=3 अंक ) 
 
(ख) कहानी के कथानक मŐ ȪंȪ का महȕ 
कहानी के कथानक को आगे बढ़ाने मŐ ȪंȪ बुिनयादी महȕ रखता है। कथानक मŐ असहमती,टकराव,घषŊण 
अथवा संघषŊ की  İ̾थित उȋɄ होने तथा दो िवरोधी तȕो ंके टकराव या िकसी खोज मŐ आने वाली बाधाओ ं
के कारण ही ȪंȪ पैदा होता है। इस Ůकार पाठको ंके मन मŐ कुतूहल जगाने एवं उȖुकता लाने के िलए ȪंȪ 
िवशेष महȕ रखता है। 

अथवा 
नाटक मŐ समय के बंधन का औिचȑ 
सािहȑ की अɊ िवधाओ ंको पढ़ने के िलए पाठको ंको सुिवधा अनुसार कई िदनो ंमŐ थोड़ा-थोड़ा पढ़ कर 
रचना को समाɑ करने का िवकʙ िमल जाता है,परंतु नाटक को दशŊको ंके समƗ एक िनिʮत समय अविध 
मŐ एक बारगी Ůˑुत करना होता है। अतः  नाटक मŐ समय का बंधन होता है और एक िनिʮत समय सीमा मŐ 
ही उसे समाɑ हो जाना चािहए।                                                                               (1x2=2 अंक ) 
 
Ůʲ (4) शɨ सीमा लगभग 50 शɨो ंमŐ                                                                                              
 
(क) समाचार लेखन की शैली 
समाचार सदैव उʐा िपरािमड शैली मŐ िलखे जाते हœ। िजसके अंतगŊत सबसे महȕपूणŊ तȚ या सूचना अथाŊत 
Ƒाइमैƛ को, कहानी आिद िवधाओ ंकी तरह सबसे िनचले िहˣे मŐ ना होकर सबसे पहले आना होता है। 
इसे इंटŌ ो अथवा मुखड़ा भी कहते हœ, िजसके अंतगŊत चार ककारो ंयथा Ɛा, कौन, कहाँ और कब का जवाब 
होता है। दूसरे भाग बॉडी और तीसरे भाग समापन मŐ दो अɊ ककारो ंƐो ंऔर कैसे का जवाब िमल जाता 
है। 

अथवा 
 



िवशेष लेखन एवं समाचार पũो ंमŐ इसकी भूिमका 
िवशेष लेखन से ताȋयŊ है-  िकसी खास िवषय पर सामाɊ से हटकर िकया गया लेखन। समाचार पũो ंमŐ 
सामाɊ खबरो ंके अितįरƅ आिथŊक,ʩापार,खेल जगत,िवǒान ŮौȨोिगकी, कृिष, िवदेश, पयाŊवरण, िशƗा, 
िफʝ, मनोरंजन तथा अपराध आिद अɊ Ɨेũो ंकी खबरो ंका िववरण भी होता है। इन िवशेष समाचारो ंके 
िलए संवाददाताओ ंकी ŝिच एवं िवशेषǒता के अनुसार उɎŐ इन िवशेष Ɨेũो ंमŐ कायŊ करने का अवसर िदया 
जाता है ।                                                                                                             (1x3 = 3 अंक) 
 
(ख) फीचर  
फीचर एक सुʩवİ̾थत,सृजनाȏक और आȏिनʿ लेख होता है,िजसका उȞेʴ पाठको ं को सूचना 
देने,िशिƗत करने तथा उनका मनोरंजन करना होता है। फीचर मŐ लेखक के पास अपनी राय या ̊िʼकोण 
और भावनाएं जािहर करने का अवसर होता है। फीचर सदैव समाचार िलखने की शैली से अलग कथाȏक 
शैली मŐ िलखे जाते हœ । फीचर को सजीव बनाने के िलए िचũ तथा Ťािफƛ का Ůयोग भी िकया जा सकता 
है। 200 से 2000 शɨो ंकी शɨ सीमा सिहत फीचर अतीत,वतŊमान और भिवˈ से संबंिधत हो सकता है । 

अथवा 
जंक फूड और इस के दु˃įरणाम 
अपनी ʩˑ जीवन शैली के चलते आज का मनुˈ भोजन की नई शैली मŐ फँसता जा रहा है, िजसे फाː या 
जंक फूड भी कहते हœ ।  हमारे देश के अिधकांश बǄे जो हमारे देश का भिवˈ है इसकी िगरɞ मŐ आ कर 
अपना ˢा˖ चौपट कर रहे हœ । िचिकȖको ंऔर पोषण िवशेषǒो ंके अनुसार नूडʤ, कोʒ िडŌ ंक और 
मोमोज जैसे फाː फूड खाने के बाद बǄे ऐसी खतरनाक बीमाįरयो ं  के िशकार हो रहे हœ जो अब तक 
बुढ़ापे की बीमाįरयाँ समझी जाती थी।ं महानगरो ंके ˋूलो ंमŐ पढ़ने वाले 60% से अिधक बǄे फाː फूड 
फूड को मुƥ आहार के ŝप मŐ लेते हœ । भारत जैसे िवकासशील देश मŐ मोटापे की सम˟ा खतरनाक ˑर 
तक बढ़ चुकी है। इससे ɰड Ůेशर और िदल के मरीजो ंकी संƥा बढ़ रही है।  एक अȯयन के अनुसार 
बǄो ंका बुİȠलİɩ (AQI) ˑर आज कमजोर होने लगा है । इस Ůकार देखŐ तो हमारे ˢा˖ के िलए जंक 
फूड जहर के समान है।     (अɊ तकŊ पूणŊ उȅर पर उिचत अंक िदए जाएँ)                    ( 1x2 = 2 अंक )    

 
खंड (ख) 

( पाǬपुˑक एवं पूरक पाǬपुˑक ) 
Ůʲ (5) िनɻिलİखत Ůʲो ंमŐ से िकɎी ंदो Ůʲो ंके उȅर 50-60 शɨो ंमŐ अपेिƗत।      ( 3+3 = 6 अंक ) 
 
(क) भाव पƗ - जैसा वृƗ होता है वैसा ही उस पर फल लगता है। कोदो िक˝ के धान के पौधे से उȅम 
िक˝ का चावल पैदा नही ंहो सकता । इसी Ůकार काले घोघे से मोती का जɉ नही ंहो सकता। पʮाताप 
ˢŝप भरत अपनी माता कैकई को नीच कहकर अपने आपको भी राम के वन गमन और अपनी िपता की 
मृȑु का कारण मानते हœ। 
िशʙ सौदंयŊ - भाषा-अविध, रस- कŜण रस, छंद-चौपाई, अलंकार- 'िक कोदव' मŐ अनुŮास अलंकार, गुण-
माधुयŊ गुण, शɨ शİƅ-लƗणा शɨ शİƅ 



(ख) िचȅौड़ की रानी नागमती भंवरे और काग को संबोिधत करती Šई कहती है - हे काग! हे भंवरे! तुम 
जाकर मेरे पित राजा रȉसेन को यह संदेश दे दो िक तुʉारी पȉी रानी नागमती िवरह की अिư मŐ जलकर 
भ˝ हो गई है। उसके जलने से उȋɄ Šआ धुआँ हमारे शरीर पर लग गया है, िजससे हमारा शरीर काला हो 
गया है। इन पंİƅयो ंमŐ नागमती की िवरह ʩथा का मािमŊक िचũण िकया गया है । 
(ग) इन पंİƅयो ंमŐ अपने िŮय पुũ राम की िवरह ʩथा झेल रही ंमाता कौशʞा की मािमŊक दशा का अȑंत 
कŝण िचũण िकया गया है। राम के अʷो ंको देखकर उनका यह दुख दुगना हो जाता है । इन घोड़ो ंको 
ŵीराम अपने कर कमलो ंसे सहलाते थे ,पर अब यह राम के िवयोग मŐ अȑंत ʩाकुल हœ। ये घोड़े राम के 
िवयोग मŐ इस Ůकार मुरझाते जा रहे हœ, जैसे शीत ऋतु मŐ कमल पर िहमपात हो जाता है । माता कौशʞा 
पिथक के हाथ राम को यह संदेशा िभजवाती हœ की उɎŐ इन घोड़ो ंकी जान की बड़ी िचंता है । एक बार 
आकर इɎŐ अवʴ देख जाओ। 
 
Ůʲ (6) िनɻिलİखत मŐ से िकसी एक Ůʲ का उȅर लगभग 30 से 40 शɨो ंमŐ अपेिƗत। (1 x 2 = 2 अंक) 
 
(क) इस कथन से राम के ˢभाव की िनɻिलİखत िवशेषताओ ंका पता चलता है। 

1. राम का ˢभाव अȑंत िवनीत एवं कोमल है । 
2. वे अपराधी पर भी Ţोध नही ंकरते । 
3. अपने अनुज भरत पर तो उनकी िवशेष कृपा है। 

अथवा 
(ख) कोयल और भंवरो ंका कलरव सुनकर नाियका अपने हाथो ं से कानो ंको बंद कर लेती है । इसका 
कारण यह है िक कोयल और भंवरे की मदमˑ Ȱिन सुनकर नाियका को आनंद तो आता है, परंतु वह 
उसकी िबरह ʩथा को और अिधक बढ़ा देती है । यह िबरहािư कही ंउसे जलाकर राख न कर दे, यही 
सोचकर नाियका अपने कानो ंको हाथो ंसे बंद कर लेती है। 
 
Ůʲ (7) िनɻिलİखत मŐ से िकɎी दो Ůʲो ंके उȅर लगभग 50 से 60 शɨो ंमŐ अपेिƗत।      (3+3=6अंक)                     
 
(क) ˢातंȒोȅर भारत मŐ िवकास के नाम पर पिʮमी सɷता का अंधानुकरण और Ůकृित का अंधाधंुध 
दोहन ही भारत की सबसे बड़ी टŌ ेजेडी है । शासक वगŊ ने कभी भी Ůगित और िवकास के पैमाने मŐ Ůकृित, 
मनुˈ और संˋृित मŐ संतुलन ̾थािपत करने का Ůयास नही ंिकया । यही कारण है िक िवकास के नाम पर 
अनेक Ůाकृितक ̾थल उजाड़ िदए जाते हœ, संˋृितयो ंको नʼ कर िदया जाता है और पįरवारो ंको उनके घरो ं
से उजाड़ िदया जाता है। 
 
(ख) इस कहानी मŐ लेखक ने शेर को सȅा की ʩव̾था का Ůतीक बताया है। सȅा ʩव̾था तभी तक 
खामोश रहती है जब तक हम इसकी हां मŐ हां िमलाते रहते हœ। सȅा की अवǒा होते ही ʩव̾था खंूखार हो 
जाती है और िवरोध मŐ उठे ˢर को कुचलने का भरपूर Ůयास करने लगती है। लेखक Ȫारा शेर की िनरंकुश 
गितिविधयो ंपर ŮʲिचɎ लगाने पर शेर लेखक पर झपट पड़ता है। 



 
(ग) बंगाली सािहȑ के जाने माने लेखक शरतचंū चǥोपाȯाय के उपɊास 'देवदास' की तजŊ पर ही इस 
कहानी का शीषŊक दूसरा देवदास रखा गया है । यहां देवदास शɨ Ůतीकाȏक है। िजस Ůकार देवदास 
उपɊास का नायक देवदास पारो को पाने के िलए पागलपन की हद तक गुजर जाता है, ठीक वैसे ही संभव 
भी पारो की एक झलक पाने के िलए हर संभव Ůयास करता है। लेखक Ȫारा उसे कहानी के शीषŊक के 
माȯम से दूसरा देवदास कहना िबʋुल उिचत  है। 
 
Ůʲ (8) िनɻिलİखत मŐ से िकसी एक Ůʲ का उȅर लगभग 30 से 40 शɨो ंमŐ अपेिƗत।  (1 x 2 = 2अंक)                    
 
(क) पारो मन ही मन संभव से Ůेम कर बैठती है और Ůेमातुर पारो अपनी मनोकामना पूरी होने पर मनसा 
देवी पर एक और चुनरी चढ़ाने का संकʙ लेती है। इसके तुरंत बाद पारो का संभव से इस Ůकार िफर से 
अचानक िमलना पारो को अपनी मनोकामना पूरी होने की ओर एक सकाराȏक कदम लगता है। वह ˢयं 
को भाƶशाली समझती है Ɛोिंक देवी माँ ने उसकी मनोकामना इतनी जʗी पूरी कर दी थी। 

अथवा 
(ख) िमल मािलक ने उȋादन बढ़ाने के िलए देश के बड़े-बड़े िवȪानो ंको मोटी तनƦाह पर रखा। मजदूरो ं
को कटे Šए हाथ, लकड़ी के हाथ तथा लोहे के हाथ लगाने का पूरा Ůयास िकया गया,  परंतु इन सब से कोई 
लाभ नही ंŠआ और अंत मŐ मजदूर मर गए । मजदूरो ंके चार हाथ ना लगा पाने पर िमल मािलक ने मजदूरो ं
की मजदूरी को आधा करके अपने उȞेʴ मŐ सफलता Ůाɑ की। 
 
Ůʲ (9) िकɎी दो Ůʲो ंके उȅर लगभग 30 से 40 शɨो ंमŐ अपेिƗत ।                              (2x2=4अंक)   
 
(क) गमŎ और लू से बचने के िलए घर से बाहर िनकलते समय धोती या कमीज मŐ ɗाज की गाँठ बाँध ली 
जाती है । इसके अितįरƅ कǄे आम को भूनकर उसमŐ गुड़ या चीनी िमलाकर पɄा बनाकर शरबत पीते हœ 
तथा इससे कभी-कभी िसर को भी धोते हœ । 
(ख) यह महज एक गलतफहमी है । įरनेसाँ से बŠत पहले राजा िवŢमािदȑ, भोज और मंुज आिद ने भिवˈ 
मŐ जल संकट की सम˟ा को भांप िलया था, इसीिलए उɎोनें वषाŊ के जल का समुिचत संरƗण करने के िलए 
बड़े बड़े तालाब, बाविड़याँ और कुएँ बनवाए, परंतु आज के तथाकिथत होिशयार इंजीिनयरो ंने तालाबो ंको 
गाद से भर िदया है और नदी नालो ंके जल को भी दूिषत कर िदया है। 
(ग) Ůˑुत पंİƅयाँ लेखक Ůभाष जोशी Ȫारा िलİखत पाठ 'अपना मालवा खाऊ उजाड़ू सɷता मŐ' से ली गई 
हœ। मालवा की अतीत और वतŊमान मŐ घिटत मौसमी और भौगोिलक पįरİ̾थितयो ंके आधार पर पयाŊवरण 
संकट पर िचंता अिभʩƅ की गई है। 


