
वािषªक पाठ्यøम 
क±ा–VIII (2024-2025) 

िवषय : गिणत  

अÅयाय का  नाम िवषयवÖत ु अिधगम ÿितफल ÿÖतािवत गितिविधयाँ 
अÅयाय –2 
एक चर वाले 
रैिखक समीकरण  

क±ा VI–  

पणूा«कŌ का जोड़ और घटा, िभÆनŌ का जोड़ और घटा, दशमलव सं́ याओ ंकì जोड़ और 
घटा । 
(कायªपýक सं´या 14, 15, 16, 17, 18, 19, 20, 21, 22,23 का ÿयोग कìिजए) 
 

क±ा VII– 

पणूा«कŌ कì गुणा और भाग,िभÆनŌ कì गणुा और भाग, दशमलव सं´याओ ंकì गणुा और 
भाग, तÐुय अनुपात, ÿितशत । 
(कायªपýक सं´या 5, 6, 7, 8, 10, 11, 12, 13 का ÿयोग कìिजए) 
 

क±ा VIII– 

भिूमका, समीकरण हल करना जब दोनŌ ही प±Ō म¤ चर उपिÖथत हो, समीकरणŌ को 
सरल łप म¤ बदलना ।  
(कायªपýक सं´या 5, 6, 7, 8, 9 का ÿयोग कìिजए) 

िवīाथê: 

 एक चर वाले रैिखक समीकरण पर 
आधाåरत दैिनक जीवन कì समÖयाएँ 
हल कर सक¤ गे।  

 रैिखक समीकरण Ĭारा पहिेलयाँ तथा 
दिैनक जीवन कì समÖयाए ँ हल कर 
सक¤ गे।  
 

 सं´याओ ंका खेल, िचý / काडª  
का खले 

 कहानी : मगरम¸छ दादा 
 

अÅयाय –3 
चतुभुªजŌ को 
समझना  

क±ा VI– 

िबÆद,ुरेखाखÁड  ,रेखा, ÿित¸छेदीरेखाएँ,समानांतर रेखाएँ, िकरण,वø, बहòभजु, कोण । 
(कायªपýक सं´या 29, 31, 32, 33, 34 का ÿयोग कìिजए) 
 

क±ा VII–रेखा यµुम,समांतर रेखाओ ं कì जाँच, िýभजु कì मिÅयकाए,ँ िýभजु के 

शीषªलÌब, िýभजु का बाĻकोण, िýभजु का कोण योग गणुधमª, समबाहò िýभजु तथा सम 
िĬबाहò िýभजु, िýभजु कì दो भजुाओ ं कì लÌबाइयŌ का योग, सम कोण िýभजु तथा 
पाइथागोरस गणु ।  
(कायªपýक सं´या 4, 14, 15, 27, 28, 29, 30 का ÿयोग कìिजए) 
 

क±ा VIII– 

िवīाथê: 

 चतभुुªज के योग गणु धमª से संबंिधत 
समÖयाओ ंको हल कर सक¤ गे। 

 समांतर चतभुुªज के गणुधमŎ का 
सÂयापन कर सक¤ गे तथा उनके उनके 
मÅय तकª  Ĭारा संबंध Öथािपत कर 
सक¤ गे । 

 िविभÆन ÿकार के चतुभुªजŌ के 
गणुधमŎ का समाÆयकरण कर सक¤ गे। 

 बहòभजु के िवकणª: छाýŌ कì 
सहायता से बहòभजुŌ का िनमाªण, 
शीषŎ कì पहचान तथा िवकणŎ 
कì गणना करना ।  

 िबÆदओु ं कì मदद से व°ृ और 
चतभुुªज बनाना ।  

 पेपर किटंग Ĭारा िविभÆन ÿकार 
के चतभुुªज बनाना ।  

 पतंगŌ का खेल - रोल Èल े / 
गिणत म¤ - कहानी 



उ°ल और अवतल बहòभजु, सम और िवषम बहòभजु, एक बहòभजु के बाĻ कोणŌ कì 
मापŌ का योग, चतभुुªजŌ के ÿकार: समलंब, पतंग, समांतर चतुभुªज, समांतर चतुभुªज के 
अवयव, समांतर चतुभुªज के कोण, समांतर चतभुुªज के िवकणª, कुछ िविशĶ समांतर 
चतभुुªज: समचतुभुªज, आयत, वगª । 
(कायªपýक सं´या 20, 21, 22, 23, 24, 25, 26 का ÿयोग कìिजए) 

 

अÅयाय –5 
वगª और वगªमूल  

* क±ा VI– 

सं´या को Öवयं से गणुा करना ।  Öथानीय तथा अिंकत मान । 
(कायªपýक सं´या 1, 9 का ÿयोग कìिजए) 
 

* क±ा VII– 

घातांक, घातांकŌ के िनयम । 
(कायªपýक सं´या 16, 17, 18 का ÿयोग कìिजए) 

 

क±ा VIII– 

भिूमका, वगª सं́ याओ ं के गुण धमª, कुछ और रोचक ÿितłप, सं´या का वगª ²ात 
करना,पाइथागोरस िýक, वगªमलू: घटाने कì संिøया Ĭारा, अभाºय गणुनखÁड Ĭारा तथा 
भागफल िविध Ĭारा, दशमलवŌ का  वगªमलू ।   
(कायªपýक सं´या 10, 11, 12, 13, 14, 15,16, 17, 18, 19 का ÿयोग कìिजए) 

िवīाथê: 

 िविभÆन िविधयŌ Ĭारा सं´याओ ं का 
वगª तथा वगªमलू ²ात कर सक¤ गे। 

 वगªमलू का उपयोग दिैनक जीवन कì 
समÖयाओ ं को हल करने के कर 
सक¤ गे । 

 Öůॉ का खले : Öůॉ कì मदद से 
िविभÆन ÿकार के वगª बनाना 

 टावर पैटनª : úाफ पेपर पर वगª 
बनाना व िगनना 

 SQUARE ROOT MAZE 
 

अÅयाय –6 
घन  और 
घनमूल  

* क±ा VI–जैसा अÅयाय 5 म¤ उÐलेिखत िकया गया ह।ै  
 

* क±ा VII–जैसा अÅयाय 5 म¤ उÐलेिखत िकया गया ह।ै  
 

 क±ा VIII– भिूमका, घन और घनमलू।  
(कायªपýक सं´या 29, 30, 31, 32, 33, 34 का ÿयोग कìिजए) 

िवīाथê: 

 सं´याओ ं का घन तथा घनमलू ²ात 
कर सक¤ गे ।  
 

 िविभÆन आकारŌ के łिāक 
³यबू (RUBRIC CUBE) के 
आयतन ²ात करना ।  

 CUBE  ROOT MAZE 
 

 मÅयाविध  परी±ा के िलए उपरोĉ िवषयवÖतु को 13 िसतबंर, 2024 तक पूरा कìिजए।  

 मेÆटल मैÃस और गिणत ÿयोगशाला से संबंिधत गितिविधयाँ। 
 मÅयाविध परी±ा के िलए पाठ्यøम दोहराना । 

मÅयाविध परी±ा 



अÅयाय –7 
रािशयŌ कì 
तुलना  

क±ा VII–ÿितशत- रािशयŌ के तुलना करने कì एक और िविध, ÿितशत के 

उपयोग, िकसी वÖतु से संभिÆदत मÐूय अथाªत øय और िवøय मÐूय,उधार िलए 
गए धन पर शÐुक अथाªत साधारण Êयाज ।  
(कायªपýक सं´या 31, 32, 33, 34, 35  का ÿयोग कìिजए) 
 

क±ा VIII– 

अनपुात एवं ÿितशत का Öमरण, बĘा ²ात करना, िबøì कर/ वैट /माल और 
सेवा कर, चøविृĦ Êयाज, चøविृĦ Êयाज के िलए सýू का िनगमन करना, 
चøविृĦ Êयाज के सýू के अनÿुयोग । 

िवīाथê: 

 लाभ और हािन कì िÖथित म¤, 
छूट, जीएसटी और चøविृĦ 
Êयाज कì िÖथित म¤ ÿितशत कì 
अवधारणा का ÿयोग कर सक¤ गे ।  

 

 दो िमýŌ के मÅय लाभ/हािन ÿितशत और 
चøविृĦ Êयाज को समझने के िलए 
वाताªलाप (रोल-Èल)े 

 अवधारणा और ÿिøया म¤ संबंध Öथािपत 
करपåरणाम ÿाĮ करना ।  

अÅयाय –8 
बीजीय Óयंजक 
एवं सवªसिमकाए ँ 

क±ा VIII– 

बीजीय ÓयंजकŌ का योग एव ं Óयवकलन, बीजीय ÓयंजकŌ का 
गणुन:भिूमका,एकपदी को एकपदी से गनुा करना, एकपदी को बहòपद स े गणुा 
करना, बहòपद को बहòपद  से गणुा करना ।  
(कायªपýक सं´या 35, 36, 37, 38, 39, 40 और 41 का ÿयोग कìिजए) 

िवīाथê: 

 बीजीय ÓयंजकŌ का योग, घटा 
तथा गनुा कर सक¤ गे ।  

 िविभÆन सवªसिमकाओ ं का 
उपयोग दैिनक जीवन कì 
समÖयाओ ंको हल करने के िलए 
कर सक¤ गे ।  

 आसपास के पैटनª को छाँटना व िलखना 

 पेपर किटंग Ĭारा(a+b)2 = a2 + 2ab + b2  

कì जाँच करना 

 पेपर किटंग Ĭारा(a–b)2 = a2 – 2ab + b2  

कì जाँच करना 

 पेपर किटंग Ĭारा(a+b)(a–b)=a2 – b2  कì 
जाँच करना  

अÅयाय –9 
±ेýिमित  

 

क±ा VII– 

ठोस वÖतुओ ंका िचýण ।  
(कायªपýक सं´या 19, 22 का ÿयोग कìिजए) 
 

क±ा VIII– 
भिूमका, बहòभजु का ±ेýफल, ठोस आकार, घन, घनाभ और बेलन का पķृीय 
±ेýफल, घन, घनाभ और बेलन का आयतन ।  
(कायªपýक सं´या 27, 28 का ÿयोग कìिजए) 

िवīाथê: 

 बहòभजु का ±ेýफल ²ात कर 
सक¤ गे ।  

 अपने पåरवशे म¤ मौजदू  
3D-आकृितयŌ के पķृीय 
±ेýफल तथा आयतन ²ात कर 
सक¤ गे ।   

 फुटबॉल, लंच बॉ³स, बेलनाकार पानी कì 
बोतल आिद के पķृीय ±ेýफल और 
आयतन के बीच अतंर ÿदिशªत करना ।

 अवधारणा और ÿिøया म¤संबंध Öथािपत 
करपåरणाम ÿाĮ करना । 

 पķृीय ±ेýफल समझने के िलए 
3D- आकृितयŌ के जाल । 

 दिैनक जीवन से संबंिधत अनÿुयोग । 

अÅयाय –11 
सीधा और 
ÿितलोम 

क±ा VIII– 
भिूमका, सीधा समानपुात, ÿितलोम समानपुात ।  
 

िवīाथê: 

 सीधा और  ÿितलोम समानुपात 

पर आधाåरत ÿĳŌ को हल कर 

 åरयान कì जÆमिदन पाटê का िववरण । 

 दिैनक जीवन म¤ सीधा और ÿितलोम 
समानपुात पर आधाåरत उदाहरण । 



समानुपात  
 

 

सक¤ गे।  
 

 रंगŌ के Ĭारा  सीधा और  ÿितलोम समानपुात 
से संबंिधत पåरिÖथितयŌ म¤ अंतर करना ।  

अÅयाय –12 
गुणनखंडन  

 

क±ा VIII– 
भिूमका,गणुनखंडन ³या ह?ै, सावª गणुनखंडŌ कì िविध, पदŌ के पुनः समहून Ĭारा 
गणुनखंडन, सवªसिमकाओ ंके ÿयोग Ĭारा गणुनखंडन, (x + a) (x + b) के łप 
के गणुनखडं, बीजीय ÓयंजकŌ का िवभाजन, एकपदी का एक अÆय एकपदीसे 
िवभाजन, एक बहòपद का एक एकपदीसे िवभाजन, बहòपद का बहòपद से िवभाजन    
(कायªपýक सं´या 41 का ÿयोग कìिजए) 

िवīाथê: 

 बीजीय Óयंजक के गणुनखंड ²ात 
कर सक¤ गे ।  

 बीजीय ÓयंजकŌ का िवभाजन कर 
सक¤ गे । 

 अवधारणा को ÖपĶ करने के िलए 
TLM(Éलैश काडªस)् ÿयोग करना । 

अÅयाय –13 
आलेखŌ से 
पåरचय  

क±ा VIII– 
भिूमका, रेखा आलेख, कुछ अनÿुयोग । 

िवīाथê: 

 रेखा आलेख बना सक¤ गे तथा 

उसकì Óया´या कर सक¤ गे। 

 मजेपोश पर बने फूल कì वाÖतिवक िÖथित 
²ात करना। 

 िकसी िसनेमा हॉल म¤ िविभÆन सीटŌ कì 
िÖथित पहचान करना । 

 µलोब पर अ±ांश को x-अ± तथा दशेाÆतर 
को y-अ± मानते हòए िकसी Öथान कì 
िÖथित को पहचानना ।  

 वािषªक परी±ा के िलए पाठ्यøम 31 जनवरी, 2025 तक पूरा कìिजए ।    

 मेÆटल मैÃसऔर गिणत ÿयोगशालासे संबंिधत गितिविधयाँ।  

 वािषªक परी±ा के िलए सÌपूणª पाठ्यøम को दोहराना ।  

वािषªक परी±ा 
उपरोĉ पाठ्यøम केवल मूÐयांकन के उĥेÔय से है और शेष िवषयŌ अÅयायŌ को िवषय िश±ण सवंधª/ न  Subject Learning Enrichment के łप म¤ पढ़ाया जा 
सकता है।  

 


