
वाͪष[क पाɫयĐम 
क¢ा–VI (2025-2026) 

ͪवषय : गͨणत 
अÚयाय का  

नाम 
ͪवषयवèतु अͬधगम ĤǓतफल Ĥèताͪवत गǓतͪवͬधया ँ

अÚयाय –1 

गͨणत मɅ 
पैटन[  

 
सÉंयाओं मɅ पटैन[, सÉंया अनĐुमɉ का ͸शयांकन, सÉंया 
अनĐुमɉ के बीच सबंधं, आकारɉ मɅ पटैन[, सÉंया अनĐुमɉ 
से सबंधं 
 
(काय[पğक सÉंया 4 का उपयोग करɅ) 

ͪवɮयाथȸ: 
 सÉंया अनĐुमɉ को वग[ सÉंया, ǒğकोणीय 

सÉंया, घन सÉंया आǑद के Ǿप मɅ ͪवभािजत 
कर सकɅ गे । 

 सÉंया अनĐुमɉ के बीच सबंधं को पहचान  
सकɅ गे ।  

 आकार अनĐुमɉ मɅ पटैन[ पहचान सकɅ गे  और 
इसे सÉंया अनĐुम से सबंधं èथाͪपत कर 
सकɅ गे ।  

 ǒğकोणीय सÉंया, घन सÉंया व वग[ 
सÉंया मɅ पटैन[ का अवलोकन 
कȧिजए।  

 कैलडंर को देͨखए और उसमɅ 
सÉंयाओं मɅ ͪवͧभÛन अनĐुमɉ को 
ढंूǑढए ।  

अÚयाय –2 
 
रेखाए ँऔर 
कोण    

ǒबदं,ु रेखाखंड, रेखा, ͩकरण, कोण, कोणɉ कȧ तुलना, घूण[न 
भजुाएँ बनाना, ͪवशषे Ĥकार के कोण, कोणɉ को मापना, 
कोणɉ को बनाना, कोणɉ के Ĥकार और उनके माप 
 
(काय[पğक सÉंया 12,13,24,26,29,30,34 का उपयोग करɅ) 

ͪवɮयाथȸ: 
 ǒबदं,ु रेखाखंड, रेखा और ͩकरण के बीच अतंर 

कर सकɅ गे ।  
 ͪवͧभÛन Ĥकार के कोण माप कर उनके भागɉ 

को नामांͩकत कर सकɅ ग े।  
 कोणɉ को Ûयून, अͬधक, ĤǓतवतȸ, सीधे और 

पणू[ के Ǿप मɅ वगȸकृत और ͬचǒğत कर 
सकɅ ग।े 

 दैǓनक जीवन स ेǒबदं,ु ͩकरण, रेखा, 
रेखाखंड जैसी Ïयाͧमतीय आकृǓतयɉ 
कȧ पहचान कȧिजए ।  

 सयू[ एव ंमोमबƣी के Ĥकाश पर  
  आधाǐरत चचा[।  
 अपने आस-पास ͪवͧभÛन Ĥकार के 

कोणɉ कȧ पहचान करना और उनकȧ 
तुलना करना 

अÚयाय –3 
सÉंयाओं का  
खेल   

सÉंयाएँ हमɅ कुछ बता सकती हɇ, महाकोçठ (सपुरसेल), 
सÉंया रेखा पर सÉंयाओं के पटैन[, अकंɉ के साथ खेल, 
आकष[क  ͪवलोमा¢र  पटैन[ (Palindromic pattern), 
कापरेकर कȧ जादईु सÉंया, घड़ी और कैलɅडर कȧ सÉंयाएँ, 

ͪवɮयाथȸ: 
 सÉंया रेखा पर सÉंयाओं को अंͩ कत कर 

सकɅ गे ।  
 पैͧ लĜंोͧमक सÉंयाओं कȧ पहचान और 

 जाँͬचए ͩक आपका जÛम वष[ या 
आपके ͪपता/माता का मोबाइल नबंर 
ͪवलोमा¢र सÉंया (पैͧ लĜंोम) है या 
नहȣं। 



मानͧसक गͨणत, सÉंया पटैन[ के साथ खेलना, कोलाɪज 
अनमुान, सरल आकलन, खेल और जीतने कȧ युिÈतयाँ 
काय[पğक सÉंया   (8,12,13,35 का उपयोग करɅ) 

Ǔनमा[ण कर सकɅ गे ।  
 आसपास कȧ सÉंयाओ ंमɅ रणनीǓत Ǔनधा[ǐरत 

कर सकɅ गे ।  

 3-अकंɉ कȧ सÉंयाओं के ͧलए 
कापरेकर िèथराकं खोजɅ। 

अÚयाय –4  
 
आँकड़ɉ का 
Ĥबंधन   
और 
ĤèतुǓतकरण  
 

आँकड़ɉ का सĒंहण और संगठन , ͬचğालखे, दंड 
आलेख , दंड आलेख खींचना, कला×मक और सɋदया[×मक 
ͪवचार 
 
( काय[पğक सÉंया  1,44 का उपयोग करɅ) 

ͪवɮयाथȸ: 
 आँकड़ ेएकğ और åयविèथत कर सकɅ गे।  
 ͬचğालखे और दंड आलेख के बीच अतंर कर 

सकɅ ग ेऔर उÛहɅ बना सकɅ ग े।  
 कãपना का उपयोग करके दȣ गई जानकारȣ 

को सɋदय[पणू[ ढंग से Ĥèततु कर सकɅ गे ।  
 

 अपने सहपाǑठयɉ के पसदंȣदा 
रंग/फल/ͧमठाई/खेल आǑद के बारे मɅ 
जानकारȣ एकğ कȧिजए ।  

 राçĚमडंल खेलɉ, ओलंͪ पक, एͧशयन 
खेल आǑद ͪवͧभÛन अतंरा[çĚȣय 
आयोजनɉ मɅ भारत ɮवारा जीत ेगए 
पदकɉ कȧ ताͧलका तैयार कȧिजए ।  

 ͪवͧभÛन मौसमɉ मɅ भारत का 
तापमान ǐरकाड[ कȧिजए ।    

अÚयाय –5 
 
अभाÏय 
समय  
 

साव[ गणुज और साव[ गणुनखंड, अभाÏय सÉंयाए,ँ खजाने 
को सरुͯ¢त रखने के ͧलए सह-अभाÏय सÉंयाएँ, अभाÏय 
गणुनखंडन , सÉंयाओ ंकȧ ͪवभाÏयता कȧ जाचं, सÉंयाओ ं
के साथ मनोरंजन  
  
( काय[पğक सÉंया 2 का उपयोग करɅ) 

ͪवɮयाथȸ: 
 साव[ गणुनखंड और साव[ गणुज £ात कर 

सकɅ गे ।  
 भाÏय एव ं अभाÏय सÉंयाओ ं मɅ अतंर कर 

सकɅ गे ।  
 सÉंयाओं को उनके अभाÏय गणुनखंडन के   
  Ǿप मɅ åयÈत कर सकɅ ग े। 
 दȣ गई सÉंया कȧ 2,4,5,8,10 से ͪवभाÏयता 

कȧ जाँच कर सकɅ ग े।  

 एराटोèथनीज कȧ छलनी तयैार 
कȧिजए ।  
 साव[ गणुनखंड और साव[ गणुज  
 सम और ͪवषम सÉंयाए ँ  
 अभाÏय और भाÏय सÉंयाएँ   

           पर आधाǐरत पहेͧलयाँ  
 
 कैलɅडर गǓतͪवͬध आǑद  

 मÚयावͬध परȣ¢ा के ͧलए उपरोÈत ͪवषयवèतु को 06 ͧसतंबर, 2025 तक पूरा कȧिजए।  
 मÛेटल मØैस और गͨणत Ĥयोगशाला से संबंͬधत गǓतͪवͬधयाँ। 
 मÚयावͬध परȣ¢ा के ͧलए पाɫयĐम दोहराना । 

मÚयावͬध परȣ¢ा 
अÚयाय- 6  पǐरमाप, ¢ेğफल, ǒğभजु का ¢ेğफल 

 
ͪवɮयाथȸ: 
 ¢ेğफल और पǐरमाप के बीच अतंर कर 

 पèुतक के अतं मɅ दȣ गई ͬĒड मɅ 
अलग माप परंत ुसमान ¢ğेफल के 



 
पǐरमाप 
और 
¢ेğफल   

( काय[पğक सÉंया   31 का उपयोग करɅ) सकɅ गे।  

 वग[ एव ंआयत के पǐरमाप और ¢ेğफल को 
सğूबɮध कर सकɅ गे।  

 ¢ेğफल और पǐरमाप से जुड़ी दैǓनक 
िèथǓतयɉ मɅ अवधारणा को लाग ूकर सकɅ गे।  

आयत बनाइए।  

 अपनी ÏयोमेĚȣ बॉÈस और नोटबकु 
का पǐरमाप एव ं¢ğेफल £ात 
कȧिजए।    

 वग[ सेमी मɅ ¢ेğफल £ात करने के 
ͧलए Ēाफ पेपर का उपयोग ।  

अÚयाय – 7 
 
 ͧभÛन  
 

ͧभÛना×मक इकाइयाँ और समान भाग, सàपणू[ के Ǒहèसɉ के Ǿप 
मɅ ͧभÛना×मक इकाइया,ँ ͧभÛना×मक इकाइयɉ ɮवारा मापना, 
सÉंया रेखा पर ͧभÛनɉ कȧ माप अंͩ कत करना, ͧमͬĮत ͧभÛन, 
तãुय ͧभÛन, ͧभÛनɉ कȧ तलुना, ͧभÛनɉ को  जोड़ना और घटाना, 
एक चुटकȧ इǓतहास 
 
(काय[पğक सÉंया 18,19,20,21,22,23 का उपयोग करɅ) 

ͪवɮयाथȸ: 
 ͩ कसी सपंणू[ कȧ ͧभÛना×मक इकाइयɉ का 
उपयोग करके सपंणू[ को माप सकɅ गे।  

 ͧ भÛन को सÉंया रेखा पर ǓनǾͪपत कर 
सकɅ गे और Ǒदए गए भाग को ͧभÛन के Ǿप 
मɅ छायांͩ कत कर सकɅ गे।  

 ͧ भÛनɉ कȧ तुलना, योग और घटा सकɅ गे  
और ͧभÛनɉ से जुड़ी दैǓनक जीवन कȧ 
समèयाओं को हल कर सकɅ गे । 

 ͧ मͬĮत और समतãुय ͧभÛनɉ के बीच अतंर 
कर सकɅ गे।  

  क¢ा को भागɉ मɅ बाǑँटए और 
ͧभÛन ͧलͨखए ।  

 पèुतक के अतं मɅ दȣ गई कागज़ 
मोड़ने कȧ गǓतͪवͬधयाँ।  
 

अÚयाय –8 
 
रचनाओं के 
साथ 
खेलना  
 

कलाकृǓत, वग[ और आयत, वग[ और आयत कȧ रचना, आयतɉ 
मɅ एक खोज, आयतɉ और वगɟ के ͪवकणɟ कȧ खोज करना, दो 
Ǒदए गए ǒबदंओुं से समदरूèथ ǒबदं ु
 
( काय[पğक सÉंया  4, 5 का उपयोग करɅ) 

ͪवɮयाथȸ: 
 वग[ और आयतɉ को आपस मɅ जोड़ना 
 परकार और चादें का उपयोग करके वग[, 
आयत और वƣृ बना सकɅ गे।  

 ͪवͧभÛन आकृǓतयɉ का उपयोग करके अलग-
अलग आकृǓतयाँ बना सकɅ गे। 

 आयत, वग[ और वƣृ का उपयोग 
करके कोई भी आकृǓत बनाएँ। 

 धागे कȧ सहायता स ेपǐरͬध £ात 
करना । 

अÚयाय –9 
 
समͧमǓत  

समͧमǓत कȧ रेखा, कागज को मोड़ना और काटना, घूण[न 
समͧमǓत, वƣृ कȧ समͧमǓतयाँ  
 
( काय[पğक सÉंया  33 का उपयोग करɅ) 

ͪवɮयाथȸ: 
 समͧमत आकृǓतयɉ को पǐरभाͪषत कर 
सकɅ गे।  

 अपने आस-पास कȧ आकृǓतयɉ मɅ समͧमत 

 समǾपता के ͪवचार पर बातचीत: 
कलाकार, पेशवेर, कपड़ ेया आभषूण 
के ͫडजाइनर..... 

 कागज़ मोड़ कर और वेध(छेद) कर 



रेखा/रेखाओं कȧ पहचान कर सकɅ गे।  
 समͧमत रेखा और घणू[न समͧमǓत के बीच 
अतंर कर सकɅ गे।  

 घूण[न समͧमǓत वालȣ ͩकसी भी आकृǓत का 
समͧमǓत कोण और घणू[न कोण £ात कर 
सकɅ गे। । 

समǾपता दशा[ने कȧ गǓतͪवͬधया ँ
 दप[ण रेखा से ͬचğ कȧ नकल करना 
 वाèतͪवक जीवन से घणू[न 
समǾपता के उदाहरण 

अÚयाय- 10 
  
शूÛय के 
दसूरȣ ओर  
- पूणाɍक   

बेला कȧ मजदेार इमारत, टोकन मॉडल, अÛय èथानɉ पर  पणूाɍक, 

पणूाɍकɉ के साथ अÛवेषण, एक चुटकȧ इǓतहास 

 
(काय[पğक सÉंया 14,15,16,17 का उपयोग करɅ) 

ͪवɮयाथȸ: 
 दैǓनक जीवन मɅ धना×मक और 
ऋणा×मक पणूाɍकɉ कȧ पहचान कर उनकȧ 
तुलना कर सकɅ गे।    

 पणूाɍकɉ को सÉंया रेखा पर ǓनǾͪपत कर 
सकɅ गे।  

 पणूाɍकɉ को जोड़ एव ंघटा सकɅ गे । 

 सीǑढ़यɉ कȧ सहायता से पणूाɍक 
Ĥदͧश[त कȧिजए ।  

 गͧम[यɉ और सǑद[यɉ मɅ लɮदाख   
  और Ǒदãलȣ का तापमान £ात कर   
  इनकȧ तुलना कȧिजए ।   

 वाͪष[क परȣ¢ा के ͧलए पाɫयĐम 31 जनवरȣ, 2026 तक पूरा करना है ।    
 मÛेटल मØैस और गͨणत Ĥयोगशाला से संबंͬ धत गǓतͪवͬधयाँ।  
 वाͪष[क परȣ¢ा के ͧलए पाɫयĐम को दोहराना ।  

वािषªक परी±ा 2026  
नोट: उपरोÈत पाɫयĐम केवल मãूयांकन के उɮदेæय से है। इसके अǓतǐरÈत कोई ͪवषय/अÚयाय Subject Learning Enrichment के Ǿप मɅ पढ़ाया जा  
    सकता है ।  
 


